
Зорин Алексей Сергеевич
Мужчина, 32 года, родился 16 сентября 1993

+66 (63) 3540484
azegence@gmail.com — предпочитаемый способ связи
telegram: @alex_zrn

Проживает: Таиланд
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Не готов к переезду, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

Lead Solution Architect, Software Architect
Специализации:

—  Программист, разработчик
—  Руководитель группы разработки
—  Специалист по информационной безопасности
—  Технический директор (CTO)

Тип занятости: полная занятость, частичная занятость, проектная
работа/разовое задание
Формат работы: удалённо, гибрид
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 9 лет 8 месяцев
Июль 2020 —
Апрель 2026
5 лет 10 месяцев

Uplatform
Сербия, uplatform.com/

Lead Architect
Пришёл в компанию в 2020 году, когда в разработке участвовало около 10 человек. Рос вместе с
компанией и постепенно перешёл от роли ведущего разработчика к Lead Solution Architect. На
момент моего ухода компания выросла примерно до 150–200 человек.

Выстраивал архитектурную функцию в компании с нуля: команда, процессы, документация,
ADR, архитектурные ревью, технические стандарты и принятие решений на уровне всех
команд.

Основное:
- Отвечал за архитектуру платформы на уровне всех ключевых команд и направлений.
- Руководил группой архитекторов и сильных технических специалистов.
- Выстраивал архитектурные процессы для всех команд разработки.
- Задокументировал AS-IS архитектуру платформы: сервисы, связи, интеграции и ключевые
потоки данных.
- Ввёл и формализовал ADR, архитектурные ревью и документацию.
- Работал напрямую с CTO по архитектуре, технической стратегии и развитию платформы.
- Участвовал в ключевых архитектурных решениях по event-driven, microservices, integrations,
reliability и scalability.
- Участвовал в найме, технических интервью и онбординге инженеров и архитекторов.
- Помогал разбирать production-инциденты и усиливать критичные части платформы.

Масштаб: 80+ сервисов, 50+ инженеров, 20+ интеграций, 3k RPS на проде.

Стек: Go, NATS JetStream, Kafka, MySQL, ClickHouse, Redis, PHP/Symfony, React, Kubernetes.
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Сентябрь 2023 —
Март 2025
1 год 7 месяцев

Keepcode
keepcode.org/
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)

Руководитель группы разработки
Пришёл в команду по приглашению Product Owner как part-time technical lead с загрузкой до 3
часов в день. Проект находился в тяжёлом состоянии: команда была перегружена, продукт был
близок к закрытию.

За 1.5 года моего участия нам удалось стабилизировать проект, вернуть команду в нормальный
рабочий режим и радикально улучшить бизнес-показатели.

Основное:
- Помог сфокусировать команду на действительно важных для бизнеса задачах.
- Наладил работу с инфраструктурной командой.
- Упростил систему, убрал лишние элементы и помог перенести проект в Kubernetes.
- Наладил observability: tracing, metrics, logging, alerting.
- Выстроил основные процессы внутри команды.
- Помог вывести команду из режима постоянных переработок.
- Проект стал примером для других команд внутри компании.

Стек: PHP, Laravel, MySQL, Kubernetes, Grafana, Prometheus, Nginx, Git, DevOps practices.

Март 2019 —
Февраль 2020
1 год

Slotegrator
Чехия
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)

Backend-разработчик
Работал в европейской команде разработки над большим legacy-проектом: старый монолит на
Yii1, который постепенно выносили в микросервисы и новые фреймворки.

Основное:
- Разрабатывал и поддерживал backend-часть крупного монолитного продукта.
- Участвовал в выносе частей ядра из монолита в отдельные сервисы.
- Работа с legacy-кодом, интеграциями, базами данных и очередями.

Хорошо проявил себя в задачах по информационной безопасности. Нашёл и помог закрыть ряд
критичных уязвимостей. После этого под моим началом организовали небольшое
Security-направление — первый опыт управления командой.

Стек: PHP, Go, Yii1, Laravel, PostgreSQL, MySQL, Redis, RabbitMQ, Docker, Git, information security.

Май 2016 —
Февраль 2019
2 года 10
месяцев

ONY
Москва
СМИ, маркетинг, реклама, BTL, PR, дизайн, продюсирование

• Маркетинговые, рекламные, BTL, дизайнерские, Event-, PR-агентства, организация
выставок

Backend-developer
Студия разработки, давшая первый качественный опыт:
- Дневник и СРМ для школы английского языка
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- Промо страницы для пандоры, вискас-педигри, сбербанка, лореаль
- Сайт и мини игра для хёндай
- Телеграм бот для виши
Занимался преимущественно backend-ом

Стек: PHP, Git + Mercurial + SVN, JavaScript(Native + React + NodeJS), Linux

Образование

Бакалавр

2015
Бакалавр

Филиал Адыгейского государственного университета,
Белореченск
Экономический, Экономика

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B2 — Средне-продвинутый

Навыки  Организаторские навыки      Руководство коллективом      Go      SQL 

 Apache Kafka      Clickhouse      Redis      Nats      PHP      Golang      API 

Дополнительная информация
Обо мне В коммерческой разработке с 2013 года. Прошёл путь от backend-разработчика до Lead Solution

Architect.

Основной опыт это высоконагруженные backend-платформы, микросервисы, event-driven
архитектура, интеграции, финансовые и транзакционные системы. С 2023 года выстраивал
архитектурные процессы на большой платформе: сбор команды, введение ADR,
архитектурных ревью, документации и технических стандартов.

Наслаждаюсь от гармонизации сложных систем, когда нужно навести порядок не в ущерб
бизнесу, снизить технические риски или наладить мосты между бизнесом, разработкой и
инфраструктурой.

Есть большой опыт найма, онбординга, руководства техническими специалистами и
архитекторами.

Сейчас живу в Таиланде, рассматриваю удалённый или гибридный формат работы.
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